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 Seit 1956

-gibt es das Bosselspiel. Es hat sert Jahrzehnten

. einen festen Platz im Angebot von Behinderten-
sportvereinen und Reha-Einrichtungen, Sport-

_vereinen, Schulen, beim Bem'ebssport sowiein -
: Fre;Zert— und K‘ume:men :

; 'Bosseln

st ein Begnff aus dem Attdeutschen der sowohl :

~ “Werfen, stoBen, schieBen, kegeln” als auch
. Arbeiten "mit Prazision ausfithren” bedeutet.

_ Beim Bosselspiel werden die Bosseln mit Kraft, S
Geschicklichkeit und Uberlegung méglichst pri- -

zise in ein Ziélfeld, in dessen Mitte eine "Daube”

. plaziert ist, geworfen dhnhch dem Eisstock- -
schieBen, aus dem das BOSSeIspnel entwrckert :

wurde.
Demgegenuber hcrt es den Vortetf daB es in -

" Innenrdiumen gespielt wird und sofort uberuﬁ =
““dort, wo ein relativ gleitféhiger Boden vorhanden -

ist, eingesetzt werden kann. GanzjGhrig und
- unabhéngig von Witterungseinfiiissen. Zum

* Beispielin Turn- und Gymnastrkhaﬂen in Fluren,
- an Bord von Schiffen und Gememschaﬂsmumen :

_ jeder Art Selbst i im Frefen kann eme Bahn her-
genchtet werden. : :

- .--_Fur allel

Durch das Bosse?sp;eren werden Onennerungs—

.und Richtungssinn. geschuit, die Koordinations-

féihigkelt des Komers wird verfeinert, die Muskeln

werden trainiert und — es macht einfach SpaB!

Das Spiel ist universell einsetzbar: vomn Zielwurf *

- fiir Anfanger; auf Sport-und Spielfesten, bis zur .

Wettkamipfsituation mit festen Regeln. Die Sport-

- hochschule Koin hat sich anerkennend {iber das
- Bosselspiel getuBert. Bosseln kann von Arzten -
verschiieben werden und wird dann von den Kran-
. - kenkassen: bezuschuBt. Dadurch wird die An-
" . schaffung von Bosse!sprelen fiir Sponverelne und :

Schufen en‘efchtert

Im Wettkampf

.wird spielend Gemeinschaftssinn entwickeltund .
gefordert. In diesem Schwierigkeitsgrad, mit genau -

festgesetzten Regeln des Deutschen Sporﬂaundes :

_ wird das Bosselspiel seit Jahren mit groBer Be-
~_ geisterung eingesetzt Regionalligen, Landes- und

Deutsche Meisterschaftén werden regelmaBig
ausgetragen, fir Behmderte in genau festgelegten
Mannschaftszusammensetzungen. In'Deutsch-
land und den angrenzenden Landemn gibtes'in .

- m‘eh‘r'_crls 600 Vereinen tber 10.000 Spieler!



Die Splelgerate

- Ein Bossefspjel besteht aus jewen's drei weiB und- :

drei griin gekennzeichneten Bosseln und einem

10 cm groBen roten Holzwiirfel, der Daube. dede -

- Bossel ist qus massivem Buchenholz handge-

drechselt, mit einem stoBdémpfenden griinen oder

- weiBen Gummiring belegt und mit einer Sohle aus
Naturborsten versehen. Eine.Bossel wiegt etwa

4.5 kg; das leichtere Gertt fir Frauen und Jugend— :

" liche wiegt ca. 3 kg. .

Unsere Jah;zehnteiange Erfahrung und handwerk— 3
liche Kompetenz ergeben ‘ein GuBerst l'anglebfges,

_ Produkt. Eventuell beschadrgte Teile kénnen pro-
blemlos ausgewechseit werden : :

: Spielregeln

- Bosseln kann man zu zweit oder zu zwei Mann-
" schaften a drei Personen. Bendtigt werden ein
5 komp[etres Bosse!spfen' und.eine 12 -.16 m lange
und 2m brefte Wurﬂ:ahn an deren Ende em -4 m
Junges Zfeffeld markiert ist. .

" Es wird abwechselnd geworfen. Jeder Spieler ver-

sucht dabei, seine Bossel moglichst nah an die
- Daube, die zu Beginn des Spiels in der Mitte-des

- Zielfeldes plaziert wurde, zu werfen und dabei dié

gegnerischen Bosseln aus dem Zielfeld zu stoBen

—oder die Daube in eine fir die ejgene Mannschaft :

_.‘gunsbge Lage zu bnngen =

Bewertung
- Die Mannschaft, deren Bosse! nach dem letzten

Wurf der Daube am nachsten steht erhdlt zwei

- Punkte.

Zusdtzlich wird jede S'ich noch im Zielfeld be'ﬁn-' -
dende Bossel mft einem Punkt bewertet. :

Voﬂstandrg aus dem Zielfeld hmausgeschossene

rrBosseJn erhcrlten keine Punkte. -
- Bosseln, die das Zlelfefd_ mcht erre‘ichen‘ oder

sich beim Werfen Uiberschlagen, sind ungiiltig ~
und mitissen fir diesen Durchgang von der Bahn :

; entfemr werden.

Zu ejnem S,o:el gehcmen stets sechs Durchgdnge =

ein Durchgang besteht aus sechs- Wiirfen. Bei
Jjedem Durchgang wechseln die Mannschaften
den ersten Wurf. Fir das Endergebnis werden - .

die Punkte dller Durchgénge zuﬁsammengezc'ihft.,




: SpleiS!tuathH 1

bnngen

- _WEISS Eine Bossel beﬁndet s:ch im Zfe!fefd und :

eine auBerhalb. Mit dem letzten Wurf (A) bertihrt
~ WEISS die griine Bossel (1) und die Daube. -

. Dieser Bossefstock des Gegners wird aus dem_

i SplEfSltHathH 2

: GRUN Die Bosseln Ifegen nach dem dniten Wurf S

| GRON: Wie bei Spieisituction 1 hat GRON
- gut um die Daube und wirden 2+ L * I Punkte_ :

~ nach seinem dritten Wurf Aussicht auf vier Punkte. _

Fir dre Bossel neben der Daube sind 2, far -

 die anderen beiden jeweils 1 Punkt zu erwarten,

- Zielfeld gestoBen, die Daube gleitet in die Néhe

.der ergenen Bossel ( B)
. Endstand: - :

 WEISS gewinnt mit 2 + 1 Punkten GEUN wird

- 'nur noch mit 1 + I Punkten bewertet

= _WE!SS Zwei Bosselsticke.ini Zielfeld. WEISS
~ schieBtmit dem dritten Waurf die Daube aus dem

Zielfeld, die nun auf den Madqerungspunktzumck—

- gelegt werden muB.
- Endstand: -

WEISS gewinnt fur d:e Bossei am ‘(+) Markie-

= rungspunkt 2, fiir die anderen jeweils 1 Punkt e
_' GRUN erhalt nur drefma! 1 Punkt




